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Xunta de Galicia

Los Polos Creativos son espacios educativos innovadores con un diseño 
modular e innovador, dotados de equipación especializada, que ocupan espacios físicos 
definidos en los centros educativos, están organizados didácticamente para fomentar:

La creatividad a través de la superación de retos.

La consecución de proyectos, la resolución de problemas.

La realización de prototipos.

La construcción de resultados tangibles, etc.



Las impresoras 3D se han limitado al entorno 
industrial exclusivamente, por su complejidad 
mecánica, electrónica y, sobre todo, por su 
precio.

La revolución y popularidad de la impresión 3D 
viene por el abaratamiento y la accesibilidad que ha 
ganado la electrónica digital en los últimos años. 

En el ámbito educativo, ha tenido cierto recorrido 
en enseñanzas universitarias y, desde luego en 
centros innovadores, si bien, se espera un notable 
desarrollo a raíz de este último impulso.



¿Qué noticias nos llegan de la impresión 3D?



Tipos de Impresora 3D
Resina

• La resolución y precisión de 
esta técnica son muy altas.

• Figuras casi sin marcas de 
impresión.

• N e c e s i t a n t i e m p o d e 
procesado post-impresión con 
UV.

• La resina es tóxica y requiere 
mucho cu idado par a su 
manipulación y almacenaje.



Tipos de Impresora 3D
FDM

• Más económicas y accesibles.

• Múltiples tamaños y geometrías.

• Posibilidad de operarlas sin 
c o n o c i m i e n t o s t é c n i c o s 
avanzados.

• Muestran capas y pueden 
necesitar post-procesado.

• Atascos.

• Filamentos sensibles a un mal 
almacenamiento.



¿Qué impresora 3D escoger?

FDM



Partes de una impresora FDM



Materiales para imprimir FDM

PELLETS

vs.

BOBINAS DE FILAMENTO





Preparando la máquina para imprimir
Puesta en marcha, calibrado y nivelado de cama de impresión.

1. Alimentación y encendido.

2. Calibrado/nivelado de cama.

Localizar cable de alimentación. 

Localizar botón de encendido.

Menú calibración. 

Procedimiento de calibración.
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Preparando la máquina para imprimir
3. Carga de material y procedimiento de impresión.

Incrementar temperatura boquilla. 
Colocación bobina y filamento.
Procedimiento de extrusión.
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Preparando la máquina para imprimir
4. Descarga del filamento. Desacople de la pieza.

Ajustar temperatura boquilla.
Procedimiento de extracción de filamento
Como desacoplar la cama y recuperar la pieza.
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¿Cómo conseguir un modelo para imprimir?
• Descarga de modelos.

• Modelado.



REPOSITORIOS GRATUITOS

• https://www.thingiverse.com

• https://www.printables.com

• https://makerworld.com

https://www.thingiverse.com
https://www.printables.com
https://makerworld.com


REPOSITORIOS DE PAGO

• https://cults3d.com

• https://sketchfab.com

• https://www.stlflix.com/es

https://cults3d.com
https://sketchfab.com
https://www.stlflix.com/es


TINKERCAD



"Laminar"  o preparar el modelo para imprimir

Los modelos iniciales son nubes de puntos, mientras que la impresora solo entiende 
un lenguaje de coordenadas; esta es la razón por la que debemos convertir ese 
modelo inicial de STL a .gcode.



Cura Ultimaker

OrcaSlicer PrusaSlicer

BambuLab 
Studio
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PrusaSlicer



Aplicación al ámbito educativo
•  Mejora los procesos de enseñanza y ayuda a aclarar 

conceptos. (Producto final).

• Mejora la participación en el aula. (Motivación)

•Ayuda a captar la atención de los alumnos.

•Fomenta un aprendizaje interdisciplinar y trabajo en 
equipo.

•Aumenta la creatividad y la capacidad resolutiva.

•Acerca el mundo teórico a las aplicaciones prácticas.

• A entender mejor ciertos contenidos o procesos que 
sean complejos.

•   Generar una nueva relación entre el alumno y la 
asignatura y entre los propios alumnos.

• Crear modelos didácticos tangibles.

•Potenciar el desarrollo de múltiples inteligencias

•Facilita el trabajo docente: Para aclarar conceptos o de 
dar explicaciones, las piezas tridimensionales pueden ser 
de gran ayuda ya que facilitan a los alumnos a entender 
mejor ciertos contenidos o procesos que sean complejos.



Lógica-Matemáticas
• Geometría y sistema métrico.

• Regletas y material tangible y/o manipulativo.

• Conjuntos.

• Operaciones básicas con manipulables.

• Fracciones.



Lenguas

• Trazos

• Alfabetos

• Cartelería



Ciencias Sociales

• Mapas y topografía

• Relieves

• Maquetas



Ciencias Naturales

• Anatomía y fisiología

• Cuerpos celestes



Lenguas Extranjeras
• Calendarios

• Alfabetos

• Escudos y banderas

• Símbolos nacionales



Educación Artística

• Puzzles.

• Instrumentos musicales

• Relieves de partituras



Educación Física
• Trofeos

• Insignias y escudos

• Material específico para juegos

• Material para coordinación y relajación.



Atención a la diversidad
• Motricidad fina.

• Material para relajación.

• Tableros para anticipación y exposicion de pictos.

• Adaptadores para uso no convencional de material.


